NIE ZRYWAC - IMPREZA NA ORIENTACJE

Jak wypetnia€ karte startowg.

Lampion jest to biato-czerwona kartka z symbolem, np. AB w lewym gérnym
rogu. Potwierdzi¢ punkt to znaczy wpisa¢ ten symbol (w tym wypadku AB) do
karty startowej, opisujac przy tym, ktéry to punkt (np. gdy z mapy wynika, ze jest
to punkt o numerze 3, to nalezy wpisaé: 3 AB) . Wpisu nalezy dokona¢ kredka,
ktora jest przywigzana do lampionu!

W przypadku obowigzkowej kolejnosci potwierdzen pomiedzy kolejnymi
potwierdzeniami nie wolno zostawia¢ pustych kratek!

Numer wydrukowany w karcie startowej jest numerem pola karty startowej,
a nie numerem punktu kontrolnego. Oznaczenie PK trzeba wpisac¢ kredka, nawet,
jesli zgadza sie z numerem pola.

W przypadku braku kredki, wpisu nalezy dokona¢ wtasnym dtugopisem i dopisa¢ obok ,,BK” (brak kredki).

W przypadku braku lampionu, nalezy wpisa¢ w kratke nazwe punktu oraz ,,BPK” (brak punktu kontrolnego).

Jesli uczestnik zorientuje sie, ze ktéres z jego potwierdzen jest nieprawidtiowe, moze je zmieni¢ poprzez

wpisanie prawidtowego w pierwszg wolng kratke. Na karcie startowej nie wolno kresli¢ ani zamazywac!

LOP — czyli Linia Obowigzkowego Przejscia — trasa zaznaczona na mapie kolorowg linig — poprowadzona

drogami, sciezkami, rowami, granicami lasu itp., ktorg nalezy przebyé w terenie. Na tej LOP-ce s3 rozwieszone

dobrze widoczne lampiony (nie dalej niz 5m od srodka tej linii). Mamy potwierdzi¢ ich doktadnie tyle,

ile podane jest w nawiasie w nazwie LOP-ki (w terenie moze by¢ ich wiecej!) wpisujgc na karte LOP i kod

z lampionu.
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