Oswoj Smoka

odstona 2

REGULAMIN

Warszawa - Witolin
09.02.2017 r.

TERMIN I MIE]JSCE:
09 lutego 2017 r. (czwartek), Warszawa - Witolin

ORGANIZATOR:
Klub Imprez na Orientacje STOWARZYSZE
Kierownik imprezy: Dariusz Mazurek PInO nr leg. 721.

FORMA, ETAPY, TRASY:
Trasa na Oswajanie (TO) - 1 etap nocny - start w zespotach 1-5 os., 2 pkt na OInO.

MAPA: jak to na Smoku, kolorowa, poprzeksztatcana, udziwniona przez autora.

START: czynny od godz. 18:30 do godz. 19:10.
Start zlokalizowany bedzie na parkingu przed Sanktuarium MB Ostrobramskie;.
Zamkniecie mety nastgpi o godz. 21.30.

TEREN: miejski, w przewazajacej czeSci o dobrej przebieznosci.

DOJAZD:
e komunikacja miejska do petli autobusowej ,Witolin”, dalej ok. 100 m pieszo,
e wilasnym transportem.

WPISOWE: 5 zl (ptatne na starcie).

SWIADCZENIA:
e mapa dla kazdego uczestnika,
e okolicznos$ciowa naklejka,
e potwierdzenie punktéw na OInO (mozliwo$¢ zakupu na imprezie ksigzeczek OInO),
e ciepta herbata i co$ na stodko na mecie.

ZGLOSZENIA: poprzez formularz zgtoszeniowy na stronie http://www.orienteering.waw.pl/ lub osobi-
$cie u organizatoréw na adres mailowy darek.mazurek(matpka)onet.pl do 07.02.2017 r. (wtorek) godz.
23:59 albo na starcie (zgtoszenie na starcie nie gwarantuje peinych swiadczen i powoduje wzrost wpi-

sowego o 1 z}).

INFORMACJE:
biezace informacje w witrynie internetowej Klubu: stowarzysze.om.pttk.pl

WYPOSAZENIE UCZESTNIKA: przede wszystkim dobry humor, ubiér odpowiedni do warunkéw

pogodowych, latarka, kompas, przybory do kreslenia i dtugopis.
POSTANOWIENIA KONCOWE:

Impreza odbedzie sie bez wzgledu na pogode, za szkody wynikte wobec uczestnikéw, jak i os6b

trzecich Organizator nie odpowiada, cztonkowie PTTK objeci beda ubezpieczeniem od NNW czton-

koéw Towarzystwa, pozostali uczestnicy ubezpieczajg sie we wlasnym zakresie.


mailto:darek.mazurek@onet.pl

Na imprezie planuje sie wprowadzi¢ odstepstwa od Regulaminéw Turystycznych MnO.

Informacje uzupeiniajace dotyczace zawodow:

Zadaniem Uczestnikéw bedzie dotarcie do wnetrza jaskini Smoka. Mozna bedzie tego dokona¢ prawidtowo
dopasowujac klucze do prowadzacych tam 4 drzwi i wprowadzajac kazdorazowo poprawny PIN-kod. PIN-kod
uzyskuje sie poprzez potwierdzenie wtasciwych PK. Szczegéty podano na mapie.

Na wykonanie tego zadania zostal przewidziany okres$lony limit czasu liczony jak dla zawodéw nocnych,
kategorii TU. Niezaleznie od niego, kazdy zespo6t bedzie dysponowat czasem dodatkowym, ktérego wymiar
bedzie ograniczaé, podana na mapie, godzina zamkniecia METY (1 pkt karny za kazda minute).

Zwyciezy zespo6l lub zespoly, ktére w limicie czasu podstawowego (ewentualnie z identyczna liczbg
punktow karnych) dotra do wnetrza jaskini, czyli bezbtednie potwierdza wszystkie wskazane przez
Organizatora punkty kontrolne.

Potwierdzenie, chociaz jednego PS a takze brak potwierdzenia lub potwierdzenie PK nie wskazanego
przez Organizatora, skutkuje naliczeniem punktéw karnych oraz niestety nie wykonaniem zadania.

Klasyfikacja bedzie prowadzona zgodnie z nastepujacym schematem:
zespoty, ktére dotarty do wnetrza jaskini w limicie czasu podstawowego,
zespoty, ktére dotarty do smoczej jamy w limicie czasu dodatkowego,
zespoty, ktére nie dotarty do wnetrza jaskini, czyli nie potwierdzity prawidtowo wskazanych PK, ale zdazyty

oddac¢ karty startowe przed zamknieciem METY,

UWAGA ! Zespoly, ktdre nie dotra na METE przed wskazana na mapie godzing jej zamkniecia, nie beda
klasyfikowane lub sklasyfikowane na koncu stawki.

Odstepstwa od Regulaminu Turystycznych Imprez na Orientacje
Za punkt stowarzyszony (PS) przyjmuje sie wylacznie punk oddalony od wlasciwego PK od 2 do 7 mm
w skali danego wycinka.

Za kazde potwierdzenie PK nie wskazanego przez Organizatora (bledne dopasowanie klucza) zespo6t
otrzyma 90 pkt. karnych. Gdy zespo6t zorientuje sie, Ze popelnit blad, moze dokona¢ zmiany tego punk-
tu na wlasciwy PK. Nalezy zaznaczy¢ ten fakt na karcie startowej. Wowczas naliczona zostanie jedynie
kara 10 pkt. za kazdg zmiane.

Potwierdzenie wiecej PK z danego klucza niz wskazal Organizator, spowoduje wziecie pod uwage
pierwszych 4 PK, a pozostale zostang potraktowane, jako punkty mylne (PM).

Ostateczna interpretacja punktacji nalezy do Organizatora:)

Do zobaczenia na starcie!



