UWAGA
SMOKI!
DSWGJ SMOKA! 1/2020
W-WA MURANOW
30.01.2020 R.
do zdobycia: 60 PP
wartos¢ PK = pierwsza cyfra PK
(tzn. PK 25 = 2PP, PK 46 = 4PP)
kara za PS: -25% PP
btad opisu: -10% PP
kazda zmiana: -10% PP
minuta lekka: -0,1PP
minuta ciezka: -1PP
za kazdy PP ponad limit: -3 PP
(naliczane przed karg za czas)

Kazdy wycinek ma cze$é wspdlna To

z dwoma innymi, nalezy potwierdzié
co najmniej 3 PK z kazdego wycinka.

Gdzie mieszka Smok?

Dtugos¢ trasy: zalezna od wariantu

W tych punktach nie ma lampiondw, Limit czasu: 110 + 40 min
udziel odpowiedzi (kazda po 2 PP): Liczba PK: zalezna od wariantu
PK A: TAKIE PANY - jaki rok? Kolejnos¢: dowolna

PK B: Jaki przystanek? Skala: nieznana, zmienna

PK C: lle serduszek? Zrédta map:

PK D: Jaki pseudonim? (3 litery) Autorzy openstreetmap.org,

PK E: Nazwa sliwki.
PK F: lle skrzydlatych stworéw?
PK G: lle postaci?

oomap.co.uk,
orienteering.org.pl.
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