
Oswój Smoka   
 odsłona 2 

PROTOKÓŁ 

TERMIN I MIEJSCE: 

09 lutego 2017 r. (czwartek), Warszawa – Witolin 

ORGANIZATOR: 

Klub Imprez na Orientację STOWARZYSZE   

ZESPÓŁ ORGANIZACYJNY:  

Kierownik zawodów: Dariusz Mazurek PInO nr leg. 721. 

Aprowizacja: Ania Kadłubowska. 

POGODA: zachmurzenie duże, silny wiatr, temperatura ok. -5oC. 

TEREN: miejski, w przeważającej części o dobrej przebiez nos ci. 

FORMA, ETAPY, TRASY: 

Trasa TO  „Do smoczej jamy, marsz!”  

– długość trasy: 3100 m, limit czasu: 100 min. + 80ʹ, 16 PK, 2 pkt. na OInO. 

LICZBA UCZESTNIKÓW: 

17 zespołów, 28 uczestników (w tym 0 młodzieży uczącej) + 1 organizator. Razem: 29 osób. 

GRATULUJEMY ZWYCIĘSTWA:  

Zuzannie Szymańskiej i Ewie Misiaczek, Szymonowi Acedańskiemu i Maciejowi Matraszek, 

Agnieszce i Michałowi Kuś, Wojtkowi Drozdzie i Sławkowi Otapowi, Andrzejowi Krochmalowi, 

Barbarze Szmyt, Tomkowi Łaskiemu i Pawłowi Rozwadowskiemu, Markowi Pieli oraz Agacie 

Malczewskiej, Adamowi Krochmalowi i Mariuszowi Góraj. 

UWAGI, PROTESTY I WYJAŚNIENIA 

Na imprezie obowiązywały odstępstwa od Regulaminów Turystycznych MnO. 

Odstępstwa od Regulaminu Turystycznych Imprez na Orientację 

 Za punkt stowarzyszony (PS) przyjmuje się wyłącznie punk oddalony od właściwego PK od 2 do 7 mm  
w skali danego wycinka.  

 Za każde potwierdzenie PK nie wskazanego przez Organizatora (błędne dopasowanie klucza) zespół 
otrzyma 90 pkt. karnych. Gdy zespół zorientuje się, że popełnił błąd, może dokonać zmiany tego punk-
tu na właściwy PK. Należy zaznaczyć ten fakt na karcie startowej. Wówczas naliczona zostanie jedynie 
kara 10 pkt. za każdą zmianę. 

 Potwierdzenie więcej PK z danego klucza niż wskazał Organizator, spowoduje wzięcie pod uwagę 
pierwszych 4 PK, a pozostałe zostaną potraktowane, jako punkty mylne (PM). 

 



OSWÓJ SMOKA # 2 – Do smoczej jamy, marsz! 

Kategoria TP BPK (90) BPK (60) PS (25) PS (15) ZM (10) OP (10) PM (30) TS/TM CZAS  

1. Andrzej Krochmal HKT Trep PTTK 
       4 81 

0 
       93 0 

1. Marek Piela 
Jedna świnka 

Falenicka 

       12 73 
0 

       85 0 

1. 
Agnieszka Kuś Chrumkająca 

ciemność 

       20 90 
0 

Michał Kuś        110 0 

1. 
Szymon Acedański 

\(•ᴜ•)/ \(•ᴜ•)/ 
       43 81 

0 
Maciej Matraszek        124 0 

1. 

Agata Malczewska 
UNTS Warszawa 

KInO Skróty 

       21 61 

0 Adam  Krochmal        82 0 

Mariusz Góraj          

1. 
Wojciech Drozda 

Bez nazwy 
       4 89 

0 
Sławek Otap        93 0 

1. 

Barbara Szmyt 

KInO Stowarzysze 

       2 69 

0 Tomasz Łaski        71 0 

Paweł Rozwadowski          

1. 
Zuzanna Szymańska Team 360o 

KB Galeria Warszawa 

       10 81 
0 

Ewa Misiaczek        91 0 

9. Przemek Witczak DreamTime Trails 
    41,53   1 114 

34 
    20   115 14 

10. Ania Kadłubowska KInO Stowarzysze 
     62  11 129 

39 
     10  140 29 

11. 
Jolanta Witusik-Kamińska 

Leśne Dziady 
    13,21,41,43   22 111 

51 
Maciej Kamiński     40   133 11 

12. Kazimierz Makieła 
 

43,53  41   15x  24 154 
409 

180  25   150  178 54 

13. Mariusz Siwiec Startowałem 1201 
11,32,54,63  53   6x  5 102 

447 
360  25   60  107 2 

 



14. Marek Drągowski OK! Sport 

13,31,43,
54,64 

    
11,21,24,

34,41 
 0 102 

502 
450     50  102 2 

15. Konrad Janowski GSMnO Wyjątkowi 

13,31,43,
54,64 

    
11,21,24, 
34,41,53, 

63 
 0 103 

523 

450     70  103 3 

16. 
Beata Bargiel 

OK! Sport 

11,13,24,
31,43,54,

64 
    21,34,41  0 104  

Włodzimierz Bargiel 630     30  104 4 664 

17. 
Anna Zawadzka 

TSAZ 
12x       14 91 

1080 
Tomasz Skowroński 1080       105 0 

Kierownik zawodów – Dariusz Mazurek 

Prawidłowa sekwencja kodów: 

A 21 A 11 A 41 A 31 B 54 B 34 B 24 B 64 C 32 C 22 C 42 C 62 D 43 D 13 D 53 D 63 

A9 8A 02 XH RT 32A PM NU 15 X1 PF A4 W9 WV W1 RU 

 

 

 

  



 

Oswój Smoka, odsłona II 

Do smoczej jamy marsz! 

W planie mapy jest kilka dróg i cztery dziurki od klucza. 
Do każdej z nich należy dopasować klucz (jeden klucz 
zlustrowany, 3 obrócone). Punkty do potwierdzenia 
wskaże Wam zapisany przy dziurce 8-cyfrowy PIN-kod. 
 

Przykładowy sposób potwierdzenia PK: A51 ZU, gdzie A 

to litera przypisana dziurce od klucza, 51 – numer PK 
oraz ZU - kod z lampionu lub numer posesji (niebieskie 
kółeczko). 
 

 
                                                                      
                                                                          
 

 

       

TO 

Długość trasy 3,1 km 

Limit czasu: 100 min. + do zamknięcia METY 

Liczba PK: 16 

Kolejność potwierdzeń dowolna. 

Skala wycinków: nieznana, zbliżona. 
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Zamknięcie mety: 21.30 

Telefon alarmowy 

502 071 592  

52 

Źródło mapy: 

geoportal.gov.pl 

aktualizacja 2005/2016  
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Zespoły, które nie dotrą na metę przed  
wskazaną na mapie godziną jej zamknięcia, 

nie będą klasyfikowane !!! 

PROSZĘ NIE CIĄĆ MAPY :) 
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