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llos¢é wszystkich PK: 24
Co daje 5& PF.

” Dlugosé max: 3.4 km.

Limit czasu: 55+58 min.

: ” . . -1PP/minuta spdznienia,
. I
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Zasady punktaciji

Na karcie startowej wpisujemy oznaczenie PK z mapy i kod z lampionu.
Lampiony sg miniaturowe o rozmiarach ok. 10x7cm.

Na kazdym znalezionym lampionie jest kod QR. Jego zeskanowanie wyswietli
obrazek z dodatkowg mapa. Takich map jest 11, a na nich 13 PK.

Waga punktu to cyfra w jego oznaczeniu: hp. 1D ma wartosé 1PP, 4A ma
wartosé 4PP.

Sumarycznie wszystkie lampiony majg 58 PP.
Punktacja koficowa zalezy od sumy zdobytych PP po uwzglednieniu odliczen.
Odliczenia:

e Potwierdzenie Punktu Stowarzyszonego (PS): 50% wartosci PP PK
e Zmiana: 25% wartosci PP PK

e Biad opisu: 10% wartosci PP PK

e Spodznienie w limicie: 1 PP za kazdg rozpoczeta minute.

e Dotarcie do mety po limicie spéznien: NKL



PROSTO | W PRAWO
(DOJSCIOWKA)

START: Zgbki, skrzyzowanie ulic Szwolezerow i Kosynierow
GPS: 52.28490295144853, 21.130398141156206

Czynna od godziny 15:30 17.12.2023

Dojsciowka do oddania na mecie
1. Jaki FIT? lub wystania w dniu imprezy do organizatora:
2. Lampion wytrzeszczone.nieposlipki@gmail.com

3. Dokoncz: 12Z......

4. Jaka komora?

5. Jakie zwierze? ZADANIE

6
7
8

_Lampion lle jest obiektéw opisanych jako 12Z... od startu do mety?

. O ktorej godzinie 15X23?

. Imie KRULA
Budowa trasy: Tomasz taski PInO 716

imie i nazwisko
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